Unter Doppelgangern

Midjourney/Burks

Wie kann ich von mir selbst einen virtuellen Doppelganger fiir
virtuelle Meetings erstellen?

ChatGPT: Die Erstellung [besser, wenn schon kein Verb: Das
Erstellen, oder in Genderquatschsprache: Das Zuerstellende]
eines virtuellen Doppelgangers fur virtuelle Meetings kann
[nicht ist? Und wann nicht?] ein interessantes Projekt sein,
das jedoch technische Kenntnisse und Ressourcen erfordert.
[Das hatte ich jetzt nicht gedacht!] Hier sind einige Schritte
und Technologien [Warum nicht Techniken?], die du in Betracht
ziehen konntest [in welchem Fall? Ist das Irrealis? Ich
konnte, wenn ich es tate?]:
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3D-Modellierung: Zunachst bendtigst du ein 3D-Modell von dir
selbst, das als Grundlage fur deinen virtuellen Doppelganger
dient. Du konntest einen 3D-Scanner verwenden, um dein Gesicht
und deinen Korper zu erfassen, oder einen 3D-Kinstler

beauftragen, dein Modell zu erstellen.

Motion Capture: Fir realistische Bewegungen und Mimik kannst
du Motion-Capture-Technologien verwenden. Es gibt tragbare
Motion-Capture-Anziuge oder spezielle Kamerasysteme (1), die
deine Bewegungen erfassen und auf dein 3D-Modell ubertragen
konnen.
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Sprachsynthese: Fir die Sprachausgabe bendtigst du eine Text-
to-Speech-Engine, die deine Stimme synthetisiert. Es gibt
verschiedene TTS-Modelle, die naturlich klingende Stimmen
erzeugen konnen.

Spracherkennung: Um deinem virtuellen Doppelganger zu
ermoglichen, auf Sprachbefehle oder Fragen zu reagieren,
benotigst du eine Spracherkennungstechnologie, die das
Gesprochene in Text umwandelt.

Avatar-Plattformen: Es gibt spezielle Plattformen und
Software, die bereits einige dieser Technologien kombinieren
und es dir ermdglichen, deinen virtuellen Doppelganger zu
erstellen und in virtuellen Meetings zu nutzen. Einige dieser
Plattformen bieten sogar Funktionen fur Animation und
Interaktion. [Ich weils: Mein Avatar in Secondlife ist schwer
bewaffnet fur die adulte (!) Interaktion mit anderen Avataren.
Er hat sogar Fist combat.]
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Hardwareanforderungen: Beachte, dass die Erstellung und
Darstellung eines hochwertigen virtuellen Doppelgangers
leistungsstarke Hardware erfordert, insbesondere fur Echtzeit-
Animation und Rendering.

Es ist wichtig zu betonen [warum?], dass die Erstellung eines
realistischen virtuellen Doppelgangers eine komplexe und
kostenintensive Aufgabe sein kann, die fortgeschrittene
Technologien und moglicherweise die Zusammenarbeit mit
Experten erfordert. Je nach den gewinschten Funktionen und dem
Grad der Realismus, den du anstrebst, konnten die Kosten und
Anforderungen stark variieren. In einigen Fallen konntest du
auf vorhandene Technologien und Plattformen zurickgreifen, um
den Aufwand zu verringern.
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(1) Es gibt verschiedene Kamerasysteme und Technologien, die Bewegungen erfassen und auf ein 3D-Modell {bertragen
kénnen. Diese Systeme werden oft fir Motion Capture (MoCap) verwendet, um Bewegungen von Menschen oder Objekten

auf virtuelle Charaktere oder Modelle zu Ubertragen. Hier sind einige der gangigsten Kamerasysteme:

Optische Motion Capture-Systeme: Optische Motion Capture-Systeme verwenden Infrarotkameras und reflektierende

Markierungen (sogenannte Marker) auf dem zu erfassenden Objekt oder auf der Person. Die Kameras erfassen die
Bewegungen der Marker im Raum, und Software berechnet die Bewegungen im 3D-Raum. Bekannte Marken in diesem Bereich

sind VICON, OptiTrack und Qualisys.

Inertiale Motion Capture-Systeme: Diese Systeme verwenden tragbare Inertialsensoren, die Beschleunigungsmesser,

Gyroskope und Magnetometer enthalten, um die Bewegungen des Tragers zu erfassen. Diese Systeme sind kabellos und

eignen sich gut fir die Erfassung [um zu erfassen, was sich bewegt, verdammt!] von Bewegungen in Innenrdumen oder

an Orten, wo optische Marker schwierig zu verwenden sind.

Depth-Sensing-Kameras: Depth-Sensing-Kameras, wie die Microsoft Kinect oder Intel RealSense, verwenden Infrarot-

oder ToF- (Time-of-Flight) Sensoren, um die Tiefeninformationen der Umgebung zu erfassen. Durch die Analyse dieser
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Tiefeninformationen kdénnen Bewegungen und Kdrperhaltungen von Personen erfasst werden.

Kombinierte Systeme: Es gibt auch Systeme, die verschiedene Technologien kombinieren, um prazisere Motion Capture-
Daten zu erhalten. Beispielsweise kdnnen optische Systeme mit Inertialsensoren kombiniert werden, um sowohl die

Genauigkeit als auch die Mobilitat zu verbessern.

Markerlose Motion Capture: Fortschritte in der Computer Vision ermdglichen es, Marker in einigen Fallen

vollstandig zu umgehen. Markerlose Motion Capture-Systeme verwenden Kameras, um die Bewegungen einer Person direkt
zu erfassen, ohne dass Markierungen auf dem Korper angebracht werden missen. Solche Systeme basieren auf

fortschrittlichen Algorithmen zur Bewegungsanalyse und -verfolgung.

Die Wahl des geeigneten Systems hangt von verschiedenen Faktoren ab, wie beispielsweise dem Budget, dem
gewiinschten Genauigkeitsgrad, dem Anwendungsbereich und den spezifischen Anforderungen Ihres Projekts. Hochwertige
optische Motion Capture-Systeme bieten in der Regel die prazisesten Ergebnisse, wahrend markerlose Systeme weniger

aufwandig in der Anwendung sein kdénnen.
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