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Dafur habe ich jetzt eine Woche gebraucht, aber nur rund drei
Stunden taglich. Das Bauen allein nimmt nicht so viel Zeit in
Anspruch, aber es tauchen 1in Secondlife immer wieder
unerwartete technische und zeitraubende Probleme auf (ich sage
nur: Teleporter! Sculpties! Sandstirme!). Das vierte Bild von
oben zeigt mein virtuelles Hauptquartier. Man gonnt sich ja
sonst nichts.
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