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Man darf natirlich nicht erwarten, dass ausgerechnet beim
Fantasy-Rollenspiel die traditionellen Geschlechter-Klischees
in Frage gestellt werden, obwohl die Hersteller (oder sagt man
Produzenten?) der Avatare bzw. deren Upgrades vom Standard-
Avatar in Second Life das andern konnten. Manner gucken bose,
und Frauen gucken suff und lieblich. Gor steigert das alles
noch ins beinahe Lacherliche.
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