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Vor gefuhlt ein paar Jahrzehnten war ich ein begeisterter
Spieler von ,Ages of Empires” und ,Ages of Conquerors“. 60
Millionen Spieler — wenn man die alle zu einer Revolution
uberreden kénnte, ware der Kommunismus 2.0 schon langst da.

Mehr zufallig habe ich jetzt die QOpen-Source-Version (also
kostenlos) ,0ad“ fur Linux entdeckt — und bin begeistert. Das
Spiel ist noch im Alpha-Stadium und viele gewohnten Features —
wie spezielle Schlachtformationen — laufen noch nicht, aber
der Spall ist riesig.

Mir gefallen besonders die liebevoll gestalteten Details: Man
kann die Landschaften auch mal so betrachten, und entdeckt
immer wieder Neues (vgl. Screenshots oben und hier).
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Immerhin gelingt es mir mittlerweile, den Computer 2zu
schlagen, aber am Anfang war ich schon ziemlich verargert,
dass es mir nicht gelang, einen Rechner und dessen
programmierte ,Intelligenz” einfach mal so plattzumachen zu
uberlisten. Ich bin gespannt, wie ,0ad” weiterentwickelt wird
— den Mehrspielermodus per Server traue ich mich noch nicht,
und so viel Zeit habe ich auch gar nicht.



