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Am Anfang war eine ebene grune Flache, aber der rein gar
nichts zu finden war. Und siehe, Burks‘ Avatar schuf dieses
und jenes und als es halb fertig war, schien es gut und auch
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das GHeld wert, dass ich dafur bekomen werde. Sogar Burks'’
altester Avatar (mit dem ich aber kaum online gehe) verirrte
sich in den Machenwald.

Ganz unten sieht man, wie einige Polygone in Rohfassung
aussehen. Eine Woche, taglich ein oder zwei Stunden, werde ich
wohl noch brauchen, um die beiden Sims fertig zu bauen.



