
Tikal 2.0

Ich habe gerade den Haupttempel der Maya-Stadt Tikal
(Guatemala) in Second Life nachgebaut. (Wikipedia). Der Tempel
besteht aus 115 Polygonen (Prims), falls das jemand wissen
will, und ist innen begehbar. Die US-amerikanische Besitzern
der Sim zahlt etwas dafür (nein, das ist nicht Gor). Als
Dreingabe habe ich unter der Pyramide und innen noch ein
Labyrinth eingebaut, in dem sich jeder Avatar garantiert
verirrt. Mein virtuelles Ich steht oben und beglotzt nach
getaner Arbeit die Pixel-Gegend (an der ich ich auch noch
herumbasteln muss.)
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