
Blender RTFM

Guckst du hier: „Blender ist eine freie (mit der GPL
lizenzierte) 3D-Grafik-Software. Sie enthält Funktionen, um
dreidimensionale Körper zu modellieren, sie zu texturieren, zu
animieren und zu rendern. Blender besitzt einen eingebauten
Videoschnitteditor und eine Spiel-Engine. Die sehr aktive
Entwicklung hat zu einem großen und sich ständig erweiternden
Funktionsumfang geführt, der z. B. die Simulation von
Flüssigkeiten und Compositing einschließt. Als Skriptsprache
wird Python benutzt.“

Ich brauche das, um 3D-Objekte in Second Life herzustellen.
Allerdings bringt mich das fucking manual (jetzt werden mich
deutsche  Bibliotheken  und  schmallippige  Jugendschutzwarte
wieder filtern wegen „obszöner“ und „aggressiver“ Sprache –
die sittlich gefährdete Jugend muss vor burks.de geschützt
werden!) zur Verzweiflung.
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