
Seeschlacht 2.0
Das hier ist der Werbefilm einer „Firma“, die in Second Life
Schiffe baut. Die virtuellen Boote weden ausschließlich von
Leuten gekauft die Gor spielen, weil nur dort Avatare
„verwundbar“ sind und sich dort Ballerspiele oder Egoshooter
imitieren lassen.

Wenn  man  weiß,  wie  schwer  es  ist,  Avatare  einigermaßen
realistisch zu bewegen und das zu demonstrieren, kann den
Machern dieses Videos nur Respekt aussprechen.

https://www.burks.de/burksblog/2011/05/22/seeschlacht-2-0
http://www.burks.de/burksblog/category/gor

