
Learning from Deadalus

Websites empfehle ich schon lange nicht mehr. Heute mache ich
eine Ausnahme: olepihl.dk hat mich schwer beeindruckt. Ole
Pihl arbeitet am Department of Architecture and Design der
Aalborg Universität und beschäftigt sich unter anderem mit
virtuellen Gebäuden in Science-Fiction-Filmen. Ich suchte
übrigend nur nach der Online-Ausgabe des Programms einer
Veranstaltung der Digital Media City in Seoul: X|Media|Lab
Seoul “3D Internet: Virtual, Visual, Social” – vom 24.-26.
September, bei der es über 3D-Welten geht. In Asien ist man
beim Thema ohnehin viel weiter; nur in Deutschland trägt man
und tragen die Medien Bedenken. Leider kann ich nicht nach
Seoul fliegen.
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