Second Life: Alter, kliiger,
weliblicher

Electronic Commerce Info Net (FTK — Forschungsinstitut fir
Telekommunikation): ,Demnach ist der Altersdurchschnitt von 36
Jahren Uberraschend hoch. 42 Prozent der User sind sogar alter
als 40 Jahre und ebenfalls 42 Prozent weiblich. In der
Altersgruppe der 16-bis29jahrigen liegt der weibliche Anteil
mit 34 Prozent hoher als bei den Mannern mit 23 Prozent. Das
liegt, nach Meinung der Autoren, auch an der hoheren
kommunikativen Eigenleistung, die in Second Life erbracht
werden musse und besonders Frauen anspreche. Insgesamt
verfugen die Nutzer von Second Life uber ein hoheres formales
Bildungsniveau als der Bevdlkerungsdurchschnitt. Etwa zwei
Drittel der deutschen Second Life-User haben einen Job, Frauen
haufiger in Teilzeit. Der Anteil der Freiberufler liegt
insgesamt bei 17,7 Prozent, der Anteil der Beamten und
angestellten bei 43,8 Prozent. Facharbeiter machen 11,5
Prozent aus und leitenden Beamte 17,2 Prozent.“
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